
内容 なしだいふぞくオンライン

導入
5分

・出席の確認と、前時
の確認。
・ロボットコンテスト
の取り組みの反省を行
うことを伝える

授業の開始の時には生徒は、
自身でなしだいふぞくオンライ
ンにアクセスして、本日の
授業の内容と目標を確認して
授業の自己目標を設定する

展開
20分

・ロボットコンテスト
に参加して、「良いロ
ボットを作っていくた
めにどのような工夫が
大切か」というテーマ
のもと、全員で意見を
交流しあう。
・ジャムボードに意見
を記入して、名前を必
ず記入させる。整理も
全員で行う。

まとめ
20分

・意見を整理した後に
は全員でどのような意
見が多かったか情報を
共有する。
・ログアウト、片付け

２年生 エネルギー変換の技術
「ロボットコンテストのまとめ」 19/20時間

活用効果：生徒の意見が瞬時に反映され、また共有することができる。

新しい学習ツールとしての教師・生徒・保護者に定着を目指す

G Suite for Education（なしだいふぞくオンライン）の活用事例
技術・家庭科（技術分野）ジャムボード

い
つ
も
と
同
じ
授
業
の
流
れ

生徒の意見は瞬時
に反映され、40
人が同時にアイ
ディアを入力して

いく

意見の整理も短時
間で行え効果的に

授業が進む

D2

E1

B1, B5

これまでは
「紙のワークシート」を
利用していたがＧスイー
トを利用して効果的に行
えるようになった。


